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Absztrakt

A tarsasjatékok népszeriisége toretleniil ndvekedett az elmult években. Szamos jaték hasznal térképeket és térképszerii dbrazolasokat.
Ebben a cikkben ezeket a jatékokat vizsgalom meg, osztalyozom és jellemzem Oket.

A legtobb tarsasjaték a térképet a f6 jatékostablan hasznalja. Bizonyos jatékok a valds vilag térképével dolgoznak a jelenben vagy a
multban, kis, kdzepes vagy nagy méretaranyban, mig mas jatékok kitalalt vilagokat mutatnak be. Némelyik jaték tablaja igen hasonlit
egy atlaszhoz. Mas jatékokra térképsorozatként tekinthetiink: az alapjatékhoz megjelent kiegészitdk ijabb tablakat adnak a jatékhoz,
amelyeken mas-mas térképek talalhatok. A moduléris tablat haszndlé jatékok kisebb tablai tetsz6leges sorrendben Osszeilleszthetdk,
ez garantalja az Ujrajatszhatdsagot és valtozatossagot. Vannak olyan jatékok is, amelyekben a jatékos célja a térképlapkak (négyzet,
hexagon vagy téglalap alaku) osszeillesztése; altalaban ezzel tudnak a jatékosok gy6zelmi ponthoz jutni.

A fantaziatérképek képzeletbeli vilagokat dbrazolnak, ezzel segitik a jatékosokat jobban beleképzelni magukat a jaték vildgaba. A
fantaziavilagok abrazolasanal gyakran hasznaljak az ortogonalis és a madartavlati abrazolasmoédok kombinaciojat.

Abstract

The popularity of board games is increasing unbrokenly in the last years. Several modern board games work with maps or with map-
like features. This article focuses on the maps and map-like features in games and attempts to classify the types of maps in board
games.

The board games usually use maps on the main board. There are games that work with the map of the World in various map scale.
These maps sometimes look as if they would be old maps, or they represent the present world. Some games’ main board is like a map
series or a classic atlas. Modular boards help to increase the replayability and give another experiences game by game. Other games
work with tiles (square, rectangle or hexagon shaped) representing a terrain type (forest, moorland, farmland, built up area, etc.). The
tiles must be placed next to each other, thereby the gamers can collect victory points.

Fantasy maps depict fictional worlds of the game: this helps the gamers to imagine better the fictional world and the characters. Fantasy
maps often use partially orthogonal ad partially bird’s eye views.

This article discusses games with special topic, or tools and it collects several titles of games named after a geographical object (city,
land, etc.).

jelentését, bar emiatt nem szoktunk kiilonbséget tenni a jatékok
kozott.

1. Bevezetés

A tarsasjatékozas az utobbi években egyre népszeriibb hobbi:
egyre tobben tzik otthon, csaladi vagy barati korben,
tarsasjatékos klubokban vagy kavézokban, ahol a jatékok
kolcsonzésére vagy kiprobalasara is lehet6ség van. Azok a
honlapok is népszertiek, ahol az egyes tarsasjatékok online
valtozataval lehet jatszani (pl. BoardGameArena, TableTopia).

A térképész szerz0 mindig szivesen vesz el6 olyan tarsasjatékot,
amely térképet vagy helyszinrajzot hasznal. Azonban eddig még
nem sziiletett olyan részletes tanulmany, amely a tarsasjatékok
térképeivel foglalkozott volna: ezért ideje rendszerezni,
elemezni és szakmai szemmel jellemezni a tarsasjatékokban
hasznalt térképeket.

A modern tarsasjatékok koziil sok egyediil is jatszhatd: az

ellenfél Iépéseit valamilyen modon (pl. kiilon kartyapaklival)
szimulaljak. Ebben az esetben a ,tarsasjaték™ kifejezés nem

A cikk megirdsahoz a BoardGameGeek (réviden: BGQG)
weboldalt hivtam segitségiil, ez a tarsasjatékok webes
katalogusa. Térsasjatékos korokben elterjedt a szalldige, ,.ha egy
jatéknak nincs adatlapja a BGG-n, az a jaték nem létezik”. Ez a
mondas jol szemlélteti, hogy milyen méretli adatbazisrol

teljesen helytalld, az angol megfeleldje a ,board” vagy
»tabletop” game (mint ,,asztali” jaték), jobban visszaadja a jaték
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beszéliink: az utobbi években évente tobb ezer jaték jelenik meg
a vilagban, ezt nyilvantartani nem egyszert feladat. A Wikipédia
szerint jelenleg tobb mint 125000 jaték szerepel a BGG
adatbazisaban (Wikipedia, BoardGameGeek szocikk 2023).
Altaldban a kiadok és szerzék sokszor mar a megjelenés eltt
regisztraljdk az 1) jatékaikat, ez segit nekik abban is, hogy
népszertsitsék Oket. Természetesen régebbi jatékok adatlapjat a
felhasznalok is létrehozhatjak.

A kovetkezé fejezet a tarsasjatékok térképeinek lehetséges
csoportositasi formait vazolja fel, de ehhez tampontként el6szor
foldrajzi  valosag  szimbolizalt megjelenitése, amely a
térképszerkesztd kreativ munkdja altal tetszés szerint kivalasztott
elemeket vagy azok karakterisztikdjat elsosorban a térbeli
kapcsolatok szemléltetése érdekében abrdzolja (ICA Strategic
Plan 2003-2011, Klinghammer 2010).

Korabban gyakran hasznaltak a kovetkez6t is, amely némely
ponton részletesebb, mint a fenti, viszont a papirtérkép lényegét
jobban visszaadja: A Féld vagy mas égitest felszinének, vagy a
felszinre vonatkoztatott természeti és tdarsadalmi tipusu
targyaknak és jelenségeknek meghatdrozott matematikai
szabalyok vagy mértani torvények szerint sikba vetitett,
méretaranyosan kisebbitett, generalizalt, és sajdtos grafikai
Jjelrendszerrel bemutatott feliilnézeti abrdzolasa (Klinghammer,
Papp-Vary 1983).

2. A tarsasjatekokban hasznalt
térképek rendszerezése

2.1. Térkép vagy térképszerii dbrazolas

Az utdbbi definicié szlikiti, hogy melyek azok az abrazolasi
formak, amelyeket térképeknek tekinthetiink. Amelyekre nem
teljesiil az Osszes fenti feltétel, pl. nem feliilnézeti az abrazolas,
akkor azokat térképszerii abrazoldsoknak nevezziik. Ezeket a
»térképre hasonlitd” abrazolasokat a tarsasjatékok vilagaban a
grafikusok eldszeretettel hasznaljak.

A térképszerli abrazolasokra a kovetkezd kategorizalast
alkalmazza Stimegi—Unger—Gal (2009):

e A tijat nagyon egyszerlisitve visszaado térrajz:
térképvazlat, fantaziatérkép, mentalis térkép és
reklam céla térkép

e  Térkép alapjan szerkesztett térrajz: perspektivikus
kép, madartavlati (miholdtavlati) kép, panoramakeép,
metszet, szelvény, tombszelvény, térhatasu kép (pl.
anaglif)

o Térképszeri termék: légi felvétel (ortofoto,
ortofototérkép), trfelvétel, dombortérkép, tapinthatd
térkép, globusz

! Jatékostabla: egyes jatékokban a f6 jatéktibla mellett mindenki kap egy
kisebb tablat, amelyet aztan jelolheti az akciokat, nyersanyagokat,
megszerzett targyakat stb.

A fenti felsorolasban félkovér betiivel kiemeltem, hogy melyek
azok a kategéridk a térkép mellett, amelyek az eddigi
vizsgélataim alapjan el6fordulnak tarsasjatékokban.

A térképvazlatot oldal- vagy feliilnézeti abrazolas, egyszerusitett
rajz és jelek jellemzik. Nem feltétleniil méretaranyosan
kicsinyitett és nem biztos, hogy egyenletesen generalizalt (nem
mindenhol ugyanolyan részletességii tartalmilag). Altalaban
szoveges anyagok mellékleteként jelenik meg, amely térbelileg
szemlélteti az elmondott eseményeket.

A fantaziatérkép egy kitalalt vilagot abrazol: ezek torténetekhez,
mesékhez kapcsolodnak. A tarsasjatékok tobbségének altalaban
van egy torténete, amelyben gyakran mozgunk a kitalalt vilag
térképén. Ez segit a jatékosnak jobban atélni az eseményeket.
Ebben a kategoridban gyakran hasznaljuk az oldal- és feliilnézeti
abrazolasok keveredését. Példaul a vizrajz (féleg folyok, de a
tavak is) vagy az utak (jellemzdébben inkabb a vonalas elemek)
feliilnézetben, az tobbi elem pl. erd6k (fakkal), hegyek
(kupacosan), varosok (épiiletekkel) gyakran oldalnézetben
jelennek meg. Ezért inkabb madartavlati abrazolas benyomasat
keltik. Emellett az égtajakat is gyakran feltiintetjiik rajtuk.

A madartavlati kép a felszint méretaranyosan kicsinyiti, viszont
nem feliilnézetben néziink a tajra, hanem ferdén, mintha egy
madar hatan utaznank. Eppen ezért a megfigyel6hoz kozelebb
1év6 kiemelkedd elemek kitakarhatjak a hattér egyes részeit. Az
abrazolasmod elénye, hogy nagyon hasonld a természetes
latvanyhoz, de mérést nem  végezhetink rajta. A
fantaziatérképhez képest azt lehet a f6 kiillonbségként kiemelni,
hogy a madartavlati abrazolasoknal minden oldalnézetben van,
mig a fantdziatérképen lehetnek feliilnézetes elemek is, pl.
vonalas elemek.

2.2. A méretardny szerinti csoportositas

A tarsasjatékok térképei méretardny szempontjabol is igen
valtozatosak: vannak olyanok, amelyek a teljes Fold vagy mas
bolyg6 kis méretaranyu térképével dolgoznak, de kontinensek,
orszagok, varosok és kisebb teriiletek térképei is eléfordulnak
(kozepes ¢és nagy méretaranyu térképek). A térképszerti
abrazolasnal elég megkiilonboztetni a kis és a nagy
méretaranyuakat, ahol az el6bbiekkel leginkabb a
fantaziatérképeknél talalkozhatunk, az utobbiak pedig
részletesen abrazolnak egy helyszint, pl. egy falut.

2.3. Alland6, moduléris, vagy lapkakbol
(csempékbdl) 0sszeallithatod térkép

A tarsasjatékok tobbsége — amely térképpel vagy térképszerii
abrazolassal dolgozik — a f6 jatéktablan (és nem a kisebb
jatékostablakon') hasznalja a térképet. Ezen a jatékosok
mozoghatnak, akcidkat hajthatnak végre. Vannak olyan jatékok,
amelyekben nem egy fix térképpel, hanem kisebb elemekbdl
Osszerakhatdo  térképpel jatszanak. Ezekb6l két fajtat
kiilonboztetiink meg. Némely jatékban ezeket a teriiletlapkakat
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(csempéket) kell valamilyen modon Osszeilleszteni, igy
novekszik a térkép, altalaban ezzel lehet pontokat gytijteni. De
léteznek olyan jatékok, ahol a jatékostabla kisebb tablakbol —
modulokboél — all: ha ezeket mas sorrendben tessziik le egymas
mellé, ezzel a jatéktér kicsit megvaltozik, vagyis né az
Ujrajatszhatosag.

2.4. Egyedi térképek, atlaszok,
térképsorozatok

Szdmos tarsasjatékhoz jelenik meg kiegészitd (az angol
»~expansion” kifejezés — mint kiterjesztés — azonban jobban leirja
a lényeget). Ezek olyan jatékmodulok, amelyek 4ltalaban
fokozzak a jaték komplexitasat, novelik a jatékélményt és az
ujrajatszhatosagot. A térképet hasznald jatékok koziil sokszor a
valtozatossagot ujabb térképes tablak hozzaadasaval biztositjak.
Ezek altalaban valamelyest hasonléak az eredetihez a grafikai
megjelenés szempontjabol, éppen ezért térképsorozatnak

crer

amelyekhez egy térképet kapunk konyv formajaban.

A kovetkez6 fejezet mindegyik kategériara hoz példakat, illetve
részletesebben ismerteti néhany tarsasjatékos térkép jellemzdjét.

3. Tarsasjatékok térképei, avagy a
John Muir 6svénytdl Santoriniig

3.1. A valds vilag térképei méretarany
szerinti csoportositasban

Meéretarany szerint haladva gyakorlatilag a teljes Foldet
abrazolja a Pandemic (2008) vilagtérképe (1. abra) (Alaszka, a
Csukes-félsziget és az Antarktisz kivételével). Ebben a
kooperativ jatékban az egyes varosokat megtdmadd és egyre
terjeszkedd virustorzseket kell a jatékosoknak legydzniiik, és az
ellenszert kifejleszteniiik. A szarazfoldeken a domborzatot és a
vizrajzot lathatjuk, de a szinezés eltér a megszokottdl: a vizrajz
sotétkék, a kékes-zoldes arnyalata sziirGvel ellatott domborzat
feketébe hajlik, a magasabb teriiletek pedig inkabb vilagosabbak.
Ezen helyezkednek el a fontosabb varosok négyféle szinnel
elkiilénitve (a szinezésnek jatéktechnikai szempontbol van
jelentsége). Emellett ez az a jaték, amely inkabb kivétel:
nemcsak a f6 tablan, hanem a jatékoskartyakon is van egy mini
vilagtérkép, amelyen a Kkartyan 1évé varos jellel és
lakossagszammal szerepel. A Pandemic sorozat jellemzden
térképes tablakkal dolgozik: példaul a Pandemic Ibéria (2016
Ibériai-félsziget), Pandemic: Roma bukasa (Pandemic: Fall of
Rome, 2018) jatékban az okori Roémai Birodalom, tovabba a
Pandemic Hot Zone — North America, Eszak-Amerika térképét
hasznalja.

Szintén vilagtérképpel dolgozik az Insecta: The Ladies of
Entomology (2022) nevii rovargytijtogetds (2. abra), tabloépitds
jaték, amely tablaja egy 16—17. szazadi vilagtérképet idéz. A
térképen nem szerepelnek nevek, mivel a jatékban kontinensek
kozott utazgatunk, ezért nincs is jelentésége. Viszont a korabeli

hangulatot a térképen felbukkané hajokkal, vizi szérnyekkel és
kiilonleges 1ényekkel idézik fel. A térkép kerete és a rajta
talalhato szélrdzsa is a régi térképekre emlékeztet.

1. dbra A Pandemic alapjaték vilagtérképe

Klasszikus haborus stratégiai jaték a Riziké (Risk), amely 1959-
ben jelent meg eldszor, és azota szamos kiadast és atdolgozast
(pl. Tronok harca, vagy Star Wars valtozat) megélt, talan az egyik
legnépszertibb haborus jaték a piacon. A jatékosok célja az egyes
orszagok elfoglalasa. A térkép az orszagokat, régiokat
szinezéssel kiiloniti el, ezek megnevezéseit olvashatjuk a
térképen (egyes oOceanok és tengerek neve is felbukkan). A
felsorolasban emlitett kiadasai pedig a fantaziatérképekhez
tartoznak.

G

eesda

2. abra Az Insecta vilagtérképe korabeli dizajnt kapott

A haborus jatékok témajukbol addododan igen gyakran dolgoznak
térképekkel (teriiletiranyitas/befolyasolas mechanizmus miatt),
talan ezekben a jatékokban taldlkozhatunk leginkabb ,igazi”
térképekkel. A BGG népszeriiségi ranglistajan a haborus jatékok
kategoriaban eldkeld helyen szerepel a Paths of Glory (1999),
amely az els6 vilaghabora idészakaba repiti vissza a jatékosokat.
A tablan egy Europa domborzati térkép szerepel varosokkal,
orszagnevekkel, valamint az orszagokat Osszekotd o
utvonalakkal (3. abra). Nagyon hasonl6 a Here I stand (2006)
Eurdpa térképe, amely a 16. szazadba, a reformacio idejébe
kalauzolja el a jatékost. A magyar torténelem fontos pillanatat
dolgozza fel az 1848-1849: Vérrel vivott szabadsag (2013)
cimi, egyszemélyes print’n’play (,,nyomtasd ki és jatssz”) jaték,
Vallé Gabor alkotdsa. Mivel a jaték mogott nem all kiado, vagy
barmilyen egyéb online tdmogatdsi kampany, hanem teljes
egészében a szerzd alkotasa, részben ezért is egyszerii a jaték
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3. abra Haborus jatékok (wargame) tablai: ,,Paths of glory” spanyol nyelvii tablaja és az ,,1848—1849: Vérrel vivott szabadsag” angol valtozata (Lasd
a cimlapon!) (Képek forrasa: BGG)

grafikaja (3. abra). A ,,tablan” egy kis méretaranyu, domborzati-
vizrajzi hattértérképre a jaték szempontjabol fontos varosok
vannak felvéve.

Kiilon emlitést érdemel, hogy mivel barki szamara letdlthetd
angol és magyar valtozatban, ezért széles korben ismerkedhetnek
meg akar a kiilfoldi jatékosok is ezzel az alkotassal és a magyar
torténelem ezen részével.

Kis méretaranyu térképen dolgozik szintén a 80 days (2022)
tarsasjaték (4. abra), ahol a (tabla bal oldalan fekvd) Londonbol
indulva kell kérbeutazni a Foldet, az utazas pedig a tabla jobb
oldalan 1évé Londonban ér véget (ezért ismétlddik meg a tabla
jobb oldalan Nyugat-Eurépa és Afrika). A tablan szerepld
varosokat Utvonalak kotik Ossze (ez a jatékokban megszokott
elem), a térképen pedig az oldalnézetes domborzat- (hegy,
sivatag, sziklak) és erddabrazolast helyenként egy-egy hires
épitilettel (pl. Kreml, maja templom) kiegészitve latunk, mig a
vizrajz és partvonalak feliilnézetes abrazolastak.

A Ticket to Ride (TTR) jaték szamos kiadassal és kiegészitovel
rendelkezik (5. abra). A jaték célja utvonalak teljesitése,
megépitése a megadott varosok kozott. Nalunk leginkabb az
1910-es Eurdpat (2005) szemléltetd jaték terjedt el, de a
tengerentilon népszerti a korabeli Egyesiilt Allamok (2004
alapjaték, majd TTR Legacy — A legendas Nyugat, 2023)
térképét bemutatod valtozat. A jatéktablan a varosok allamnyelvi
nevei olvashatdk, emellett diszitdelemként korabeli gépek (az
els6 autdk, 1éghajok, hajok) lathatok. A jatéksorozat érdekessége,
hogy szamos kiegészitéje jelent meg, melyek f6leg 0j térképek
(jatékostablak), pl. India és Svajc (2011), Lengyelorszag (2019),
Japan és Olaszorszag (2019). De tablara vitték az észak-eurdpai
orszagokat (Nordic Countries, 2007, 6nallo jaték), a teljes
Foldet, vagy a Nagy-tavak vidékét (TTR Rails and Sails — 2016,

onallo jaték), illetve a kozépkori Amszterdam (TTR:
Amsterdam, 2020) térképét is behalozhatjuk utvonalakkal (lovas
és szamarfogatokkal). A méretarany szempontjabol gazdag
tarsasjatékcsaladrol beszélhetiink, de a térképek is igen
sokszintieck: a korabeli hangulata térképektél a modern
allapotokat abrazolokig valamennyi megtalalhatok kozottiik.

Szintén régi, foleg okori birodalmak térképein jatszhatunk a
Concordia (2013) cim@ jatékcsaladban, amely ugyancsak
szamos kiegészitével rendelkezik. Az alapjatékban a Romai
Birodalom térképén utazhatunk, de Bizanc ¢és Hispania
(Concordia: Salsa 2015), Britannia és Germania (2014) stb.
térképe is beszerezhetd kiegészitdként. Erdekesség még, hogy a
térképeken a tartomanyok és varosok okori latin megnevezését
hasznaljak. A TTR-re és a Concordiara is igaz, hogy a
kiegészitok tobbsége hasonld dizajnnal késziilt, igy gyakorlatilag

4. abra 80 days (A kép forrasa: BGG)
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egy térképsorozatrol beszélhetiink. A méretarany szerinti
besorolasban kis és kdzepes méretaranyban késziiltek a térképek.

A Pan Am (2020) jaték vilagtérképe igen érdekes megoldassal
késziilt. A jatékban repiilési utvonalakat kell létrehozni, ez
juttatja a jatékosokat részvényekhez. A térképet Ggy tervezték
meg, hogy minél jobban szemléltesse a repiilési Gtvonalakat, igy
Amerika all a tabla kozéppontjaban (a Pan Am légitarsasag innen
kezdett terjeszkedni), és koriilotte helyezkednek el a kontinensek
(akar a megszokotthoz képest a ,,fejiik tetején” allva: Eurazsia és
Afrika) (6. abra).

G800 0000

BOE0E0nnn Elssesee  * [lleee

6. abra A Pan Am térképe

2024/ 3-4 (76. évt)

GEODEZIA ES KARTOGRAFIA



UNGUVARI Zsuzsanna: Tdrsasjitékok térképei

7. abra: The John Muir trail (A kép forrasa: BGG) és az Autobahn térképe (Sails)

A TTR és Concordia mellett szamos mas jaték dolgozik még
regionalis, vagy egy-egy orszagtérképpel, példaul a Virta (2022),
amellyel az olasz reneszansz korszakaban gyakorolhatjuk a
kormanyzas miivészetét. A jatéktablan Olaszorszag domborzati
térképe szerepel a fontosabb varosokkal, tengernevekkel. A
Trekking the National Parks (2014) cimii tarsasban az Egyesiilt
Allamok térképén barangolhatjuk be a nemzeti parkokat és azok
fobb nevezetességeit. De nem csak ez a jaték kinal kirandulos
élményt. A Trailblazer: The John Muir Trail (2023) jatékban a
cimben emlitett Sierra Nevada-hegységen athaladd Osvényt
fedezhetjiik fel (7. abra). A tabla érdekessége, hogy a térkép
mellett egy magassagi metszetet is tartalmaz az dsvény mentén.
Az Autobahn (2022) jatékban a II. vilaghaborti utani
Németorszagban fejleszthetjiik az orszag uthalozatat. A térképen
a feliilnézetben abrazolt vizrajz mellett a varosokat, szantokat,
erdéket mutatja, de oldalnézetes/madartavlati abrazolassal. Az
utak pedig kartonelemekbdl fognak felépiilni, a szdmukra kijelolt
savban (7. abra).

Kisebb teriilet térképén, Cornwallban jatszodik a Tinner’s Trail
(2008, 2021) jaték, ahol a jatékosok banyakat alapithatnak, majd
a kitermelt nyersanyagokkal kereskedhetnek.

Magyar kiadasu jaték az Adventourist (2022), amelyben egy
utazasi irodat vezetiink, és az orszag egyes régidiba szerveziink
tarakat. A térkép a husz turisztikai régiora felosztott
Magyarorszagot abrazolja. Sajnos a jatéktablan tobb izben
el6fordulnak helyesirasi hibak, amely egy térképes témaji
jatéknal nem szerencsés (8. abra).

Nagy méretaranyti, valos teriiletet abrazold térképen mar joval
kevesebb jaték jatszodik: az egyik ilyen a Sherlock Holmes
Consulting Detective: The Baker Street Irregulars (2020),
amelyen hazakat, haztomboket lehet l1atni, és London fontosabb
utcai is meg vannak irva a varostérképen (9. abra).

3.2. Atlaszok

(2021) cimi jaték, amelyben a tabla egy fiizet, amely egy
Budapest varosatlaszra emlékeztet. Minden oldal tetején, aljan
és a két oldalan meg van jel6lve, hogy melyik a szomszédos
szelvény, ezért ha szeretnénk odautazni a hajoval, akkor lapozni

9. abra Sherlock Holmes Consulting Detective: The Baker Street
Irregulars (A kép forrasa: BGG)
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kell. Tgy joval nagyobb vilagot barangolhatunk be annal, mintha
egy karton jatéktablank lenne (10. &bra).

Hasonl6 atlaszos megoldassal dolgozik a Santorini: Riddle of
Sphinx (2024) nemsokara megjelend kiegészitdje is. Itt az
atlaszban kiilonféle térképek (alaprajzok) vannak arra, hogyan
¢épitsiik fel Santorini varosat, és ez biztositja a valtozatossagot az
alapjatékhoz. Természetesen ez a két atlasz a fantaziatérképek
csoportjaba is beleillik.

Az északi irany jelolése a tarsasjatékok térképein meglehetésen
ritka, de nem példa nélkiili. Tobbnyire csak diszité elem, és nem
a tajékozodast szolgalja. A hagyomanyos térképeken is akkor
kell mindenképpen feltenni, ha a térkép nem északra tajolt,

egyébként elhagyhato. A jatékok koziil a mar emlitett Trailblazer
jatéktablajan szerepel iranyrozsa.

10. abra: Szunnyado istenek ,,térképfiizete” valgjaban egy
fantaziavilagot abrazolo atlasz (A kép forrasa: BGG)

3.3 Fantaziatérképek

A tarsasjatékokban gyakran hasznalnak fantaziatérképeket,
hiszen a jatékok tobbsége kitalalt vilagban jatszodik. Ezek
kiilonb6z6 méretaranyuak, de csak két fajtajukat érdemes
megkiilonboztetni: nagy és kis méretaranyu fantaziatérképek. A
nagy méretaranyu fantaziatérképekhez sorolom azokat a
jatékokat, amelyek kis teriiletet abrazolnak részletesen, mig a kis
méretaranyuak nagyobb teriileteket mutatnak be.

A Sor és kenyér (Beer and Bread, 2022) cimii kétszemélyes jaték
inkdbb nagy méretaranyu fantaziatérkép, mivel pl. az erdét, a
szantokat és a folyot feliilnézetes abrazolasban, a hazakat pedig
inkdbb oldalnézetben rajzoltdk meg. Frdekessége, hogy
mindenki a sajat falujaban, de kdzds tablan jatszik, ezért a hazak
ugy vannak megrajzolva, hogy az egyik és a masik jatékos
szamara is oldalnézetben jol latszanak. Az Everdell (2018) és
kiegészitdi, és az Everdell Farshore (2023) tablai is nagy
méretaranyu fantaziatérképek.

Jellegzetes kis méretaranyu fantaziatérkép a Riziko6 Tronok harca
kiadas (Risk: Game of Thrones, 2015) (11. dbra), vagy a Fenevad
(Beast, 2023) jaték.

12. dbra Sok jaték hasznal madartavlati dbrazolast, pl. a Stone Age

3.4 Madartavlati abrazolasok

A madartavlati abrazolasok részletes helyszinrajzok, amelyek
mintha egy madar szemszogébdl (dronrdl, magasan 1évo
kilatopontrol) késziiltek volna a tajrol. Példaul a Stone Age
(2008) jatékban (12. 4abra) madartavlatbol tekintiink a
jatéktablara, amely egy 6semberek altal lakott vidéket abrazol. A
Nyugati Kiralysag épitémestereiben (Architects of the West
Kingdom, 2018) is hasonl6 latvany tarul elénk: egy kozépkori
faluban kell helyszineket meglatogatni. A sorozat t6bbi tagja, a
lovagok és a vargrofok is hasonld asztalképpel dolgoznak
(Paladins of the West Kingdom, 2019 és Viscounts of the West
Kingdom, 2020).
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3.5 Modularis és lapkakbol allo térképek

Modularis tablat sok jaték hasznal, ebben az esetben kisebb
tablakbol allithatjuk Ossze a jatékteret, ez garantdlja a
valtozatossagot pl. Catan telepesei (Catan, 1995), Farkasok (The
Wolves, 2022), Ishtar Gardens of Babylon (2019), Ice Team
(2019) (13. abra).

13. abra A Farkasok és Ice Team modularis jatéktablai

A lapkakbol (csempékbdl) allo térképeknél egymas mellé
illesztve hozzuk létre a sajat térképiinket. Ezekben a jatékokban
altalaban a lapkak okos egymas mellé helyezésével lehet ponthoz
jutni. Az egyik elsé ilyen és maig hatalmas népszeriiségnek
orvendé jaték a Carcassonne (2000), amelynek szamos
kiegészitdje és valtozata jelent meg. Ebben a jatékban négyzet
alaku lapkéakat pakolgatunk (14. abra). A Carcassonne szerzdje
Klaus Jirgen Wrede sok mas szerz6t is megihletett. A
Carcassonhoz hasonldé a nemrégiben megjelent Dorfromantik
(2023), vagy a Cascadia vadvilaga (Cascadia, 2021). Mindkettd
hatszog  alaki  lapkakkal dolgozik, amelyek eltérd
felszinboritottsagokat abrazolnak (pl.: szanto, erdé, mocsar).

3.6 Térképvazlat

Ebbe a kategoriaba illik a legjobban az [géret foldje (2022) cimii
bibliai témaju tarsasjaték, amelyben a zsidd nép pusztai
vandorlasat kovethetjiik nyomon a Sinai-hegyt6l (ahol megkapja
a jatékos a Tizparancsolatot, ez képességekkel ruhazza fel a jaté-

14. abra A Carcassonne a maga koraban egyedi megoldassal dolgozott,
maig nagyhatasu jaték

kost) az Igéret foldjéig (a jaték célja mindharom figuraval
miel6bb atkelni a Jordan-folyon). A térkép torzitott, azonban a
fontos helyszinek vazlatosan tinnek fel tablan, inkabb
feliilnézetben. A pusztai bolyongast egyszerii dobok-l1épek
mechanizmus adja vissza, amely jol illeszkedik a kiilonleges,
oktatd célu témavalasztashoz (15. abra).

15. abra: Igéret foldje (a képért koszonet Bardos Davidnak)

4. Kiulonleges jatekok

Ez a fejezet azokbdl a jatékokbdl szemezget, amelyek
térképészeti szempontbodl érdekesek, vagy valamilyen egyedi
megoldassal dolgoznak.

A Kartografusok (Cartographers, 2019) és Kartografusok: Hosok
(Cartographers: Heroes, 2021) cimili jatékokban a jatékosok
maguk rajzoljak meg a térképet egy megadott méretii (11 x 11)
racshaloban, vagyis a jatékosok egy kicsit térképésznek
érezhetik magukat. Az egyes cellakba kiilonféle teriilettipusokat
kell berajzolni, mint példaul varosokat, erdoket, szantokat (16.
abra). A rajzolas soran kiilonb6z6 pontozasi feltételeknek kell
eleget tenni. A jatékhoz tobb térképcsomagot is kiadtak, ezek
ujabb fordulatokat visznek a jatékba.
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16. abra A Kartografusok térképe

Nemcsak a Folddel, hanem mas bolygokkal is foglalkoznak
tarsasjatékok. Az egyik legnépszeriibb a Mars terraformalasa
(Terraforming Mars, 2016), amelyben a Vords bolygot kell
lakhatova tenni: a Mars bolygot oldalnézetben latjuk, amelyre
A Globetrotting (2023) kiilonleges eszkozkészlettel rendelkezd
tarsasjaték, amelyben a jatékosok a kovetkezd évi vilagkoriili
utjukat (pontosabban harom kirandulasukat) tervezik meg ugy,
hogy egy fix koltségvetésbe beleférjenek. A jaték maximum
négy fovel jatszhaté. Minden jatékos kap egy-egy plasztik
foldgémbat, amelyre filctollal rajzolhatja fel a tervezett utazasat
az uticél-kartyaknak megfelelen. A globusz maga egy milanyag
foldgémb, amelybe beliilrél egy vilagtérképet helyeziink el,
majd a gdmbot egy allvanyba illesztjiik. Az allvany segitségével
lehet berajzolni az utvonalakat, megmérni a varosok tavolsagat,
igy kiszamitani a koltségét. A gobmb maga a gdmbi geometria
oktatasaban hasznalatos Lénart-gdmbhoz hasonlit (18. abra). Ez
segit a jatékosokat ravezetni arra, hogy két varost 0sszekotd
legrovidebb vonal a gdmbon mas hosszisagu és utvonalu, mint
a sikban a térképen (a legtobb vetiiletben). A jaték érdekessége
még, hogy a gdémbdn megjeldlt helyszinek tobbnyire mas
tarsasjatékok cimeiben is szerepld helyszinek lesznek pl. Jaipur,
Carcassonne, Alhambra, Gugong, Isle of Skye (Skye szigete),
Santorini, Teotihuacan, Serengeti.

hatszog alaku lapkakat kell elhelyezniink. Az Ismeretlen bolygd
(Planet Unknown, 2022) is hasonlé megoldassal dolgozik: egy
képzeletbeli bolygd képét lathatjuk oldalnézetben, amelyre
poliomino alakzatokat (tetriszlapkakat) kell pakolgatni, ezaltal
felfedezni a bolygét. Bar a Ceres (2023) cimi jaték nem a
klasszikus értelemben vett térképpel dolgozik, de a kisbolygd
fényképe feltlinik a jatéktablan. Ebben a jatékban egy banyat kell
izemeltetniink rajta. A kisbolygd Ov egyéb égitestjei is
megtalalhatok a jatékban.

Az Astra (2022) jatékban a jatékosok csillagaszokat alakitanak,
akiknek csillagképeket kell felfedezniiik, hogy a legtobb
hirnévpontot gyijtsék. A 88 db kartya mindegyikén csillagképek
talalhatok. A jaték érdekessége, hogy magyar tervezdk
készitették a Mindclash Games kiadonal, de egyeldre csak angol
nyelven érhet6 el (17. abra).

17. abra Az Astra a csillagképek felfedezésérdl szolo jaték

5. A téarsasjatékokban hasznalt valos
foldrajzi nevek

Annak, aki kevésbé jaratos a tarsasjatékok vilagaban, talan
meglepd, hogy mennyi tarsasjaték cimében szerepel valos
foldrajzi név. Ezek legtobbszor varosok, orszagok, teriiletek
nevei. Némelyikben a jaték soran elkeriil a térképes tabla,
masok pedig csak a foldrajzi nevet hasznaljak a jaték nevében.

Néhany példa varosnevekre: San Francisco, Barcelona, Helsinki,
Copenhagen, Istanbul, Orléans, Magna Roma, Ulm, Bastille,
Carcassonne, Messina 1347, Sanssouci, Carrara palotai, Venice
(szamos mas jaték nevében is szerepel); Brass: Birmingham,
Santorini, Maracaibo, Praga Caput Regni, Amritsar — The
Golden Temple; Kutna Hora: The city of Silver, Kovetkezo
megalld: London, Luxor, New York kiralya, Toki6 kiralya, New
York Zoo, Mr. Jack in New York; Szabadulopakli sorozat:
London, Velence, Eldorado stb.
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18. 4abra Globetrotting tarsasjaték alkatrészei, a masodik képen pedig a Lénart-gémb lathatod (A képek forrasa: BGG ¢és Lénart-gémb honlapja)

Tertiletek, szigetek, hegyek, folyok nevei: The Castles of
Burgundy, K2: Big box; Serengeti; Viticulture: Rhine Valley
expansion, Tortuga 2199, Jamaica, Yangtze, Thingvellir
(Nidavellir kiegészitdje, egy izlandi nemzeti park), Isle of Skye,
Gugong stb.

Orszagok, birodalmak, régiok, kontinensek nevei: Pandemic
Iberia, Puerto Rico; Caper: Europe; Ticket to Ride: Europe;
Ierusalem anno domini; Babylonia; Vietnam 1965-1975; Cuba
Libre; Brazil: Birodalom; Cascadia vadvilaga stb.

Kiilonlegességként emlitem meg a Garphill Games trilogiait,
amelyben az észak, dél és nyugat égtajakat tudatosan hasznalva
készitett (eddig) harom-harom tarsasjatékbol allo sorozatot,
ezek:

e The West Kingdom sorozat: A Nyugati Kiralysag
lovagjai, A Nyugati Kirdlysdg épitdmesterei, A
Nyugati Kirdlysag vargrofjai (mind megjelent
magyarul)

e A South Tigris sorozat: A Dél-Tigris vandorai
(magyarul mar megjelent), Scholars of the South
Tigris, Inventors of the South Tigris (magyarul még
nem jelent meg)

e  The North Sea sorozat: Shipwright of the North Sea,
Raiders of the North Sea, Explorers of the North Sea
(magyarul még nem jelent meg)

6. A térképek célja €s hatasuk a
jatékosokra

A jatékok térképeit foleg grafikusok készitik, vagyis nem
térképész szakemberek. Szamos jaték térképét néztem at

szakmai szemmel, és az alabbi kovetkeztetéseket tudom levonni.
Amikor a valds vilagot, vagyis a Foldiinket abrazoljuk, a
szerkesztd altalaban torekedett arra, hogy a tényleges
térképekhez hasonld, korrekt foldrajzi-politikai abrazolast
hozzon létre. Ez azért is dicsérendd, mivel segit népszeriisiteni a
foldrajz- és torténelemoktatast, jatszva tanitja meg az embereket
ujabb és ujabb teriiletek, varosok stb. foldrajzi neveire, akar
raveszi Oket valods atlaszok fellapozésara. Némely jaték valos
torténelmi eseményeken alapul, ezek helyszineit mutatja be,
gyakran korabeli stilusban. Ugyanakkor ezek a térképek
semmiképp nem tekinthet6k egy f6ldrajzi vagy torténelmi atlasz
»lapjanak”, mivel erdsen generalizaltak. Csak azokat a neveket
tartjak meg, amelyeknek a jaték szempontjabol jelentdsége van,
a tobbit egyszeriien elhagyjak.

A jatékokban némely helyszineken bizonyos akcidkat lehet
végrehajtani, ezért gyakran egyértelmlien lehataroljak, hogy
meddig tart az adott helyszin. Ezt példaul hatarrajzzal (pl.
meglévo vagy fiktiv igazgatasi hatarral) vagy kis karikakkal
esetleg téglalapokkal oldjak meg.

A korrekt foldrajzi abrazolas idénként aldozatul eshet a
funkcionalitasnak. Ilyen példaul a Pandemic vilagtérképe is:
némely varosokat jelzd nagyobb karikak helyét nyilakkal jelolik
valos helyére. Ez kiss¢ zavard annak, aki a térkép alapjan
szeretne tajékozodni (pl. partvonalak alapjan), illetve félrevezetd
a foldrajztanulasban. A jaték szempontjabol viszont érthetd: ha a
nagy varosok eredeti helyét hasznalnank, nem férnének fel a
virustorzseket jelolo szines kockak, illetve a kutatéallomasok és
a jatékosok babui, konnyen Osszekeveredne a szomszédos
helyszinekkel, igy kell egy kis tavolsagot tartani a szomszédos
varosok kozott (19. abra).
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19. abra: Olykor a korrekt foldrajzi abrazolast kissé elhanyagoljak, és a jatékot helyezik el6térbe — bar félrevezeto, de érthetd

A kiilonleges jatékok fejezetben tobb olyan jatékot is
bemutattam, amelyik szdmunkra ismeretlen bolygokkal,
vilagokkal foglalkozik. Tobb hasznalja a bolygd fototérképét
(vagy ahhoz hasonlét mivészi alkotast), ez segiti az
ismeretterjesztést és a jatszva tanulast, 1j ismereteket adva a
jatékosoknak. Ugyanez igaz az Astra jatékra, amely igazi
csemege lehet a csillagaszat kedveldinek, motivalja a jatékost,
hogy keresse meg az éjszakai égbolton a jatékban feltiin

csillagképeket, segitve ezzel a tudomanyos ismeretterjesztést.

A tarsasjatékok dobozan altalaban feltiintetik, hogy hany éves
kortol ajanlott a jatékot kiprobalni. Példaul egy 8+-os jelzés nem
biztos, hogy azt jelenti, hogy a jaték csupan gyermekeknek szol,
inkéabb a jaték bonyolultsagara utal. Sok modern jatéknal csak az
also értéket latjuk a dobozon, a felsd korhatart fdleg
(természetesen nem kizardlag) a gyermekjatékoknal szokas
megadni (pl. 3-6 éveseknek). A tapasztalataim szerint a
dobozokra irt kor nagyjabol redlis, bar rengeteget szamit a
tarsasjatékos tapasztalat. A BGG-n minden egyes jaték
adatlapjan visszakereshet6 a kiado altal ajanlott legfiatalabb kor,
illetve a regisztralt felhasznalok is szavazhatnak arrdl, hogy hany
éves kortol ajanljak a jatékot.

Példaul a Ticket to Ride: Eurdpa jaték is 8+-os korosztalyt
célozza meg, amely szerintem realis: sziikséges, hogy a jatékos

2 Jelen cikk keretében nem vizsgaltam meg az dsszefliggést az iskolai
végzettség ¢és tarsasjatékozasi szokasok kozott. Eddigi tapasztalataim
alapjan altalanossagban elmondhatd, hogy attél, hogy valakinek
magasabb az iskolai végzettsége nem biztos, hogy szereti a gémer tipusi,

olvasni tudjon, nem tartalmaz bonyolult szabalyokat (csaladi
jaték), még felnottként is élvezetes a jaték. Egyre népszeriibb az
kiadok korében, hogy egy népszerl jaték gyermeknek szo6lo
valtozatat is elkészitik, amely egyszertibb, de az alapmechanikak
tekintetében nem sokban tér el a ,,nagy” jatéktol. Erdekességként
emliteném, hogy a TTR-nek van gyermekvaltozata is: Ticket to
Ride: First Journey (Europe, 2017) és Ticket to Ride First
Journey (USA, 2016). Ezekben a térkép kisebb, egyszeriibb, nem
is feltétleniil kell tudni hozza olvasni: kisebb képekkel jelzik az
egyes varosokat a tablan és a kartyakon egyarant (pl. Madridnal
egy bika van, Varsonal egy selld, Parizsnal az Eiffel-torony).

Mint emlitettem, a megadott als6 korhatar altalaban redlis,
viszont két hasonlé koru jatékos kozott is lehet kiilonbség a
tapasztalatban, vegyiink példaul két hasonld kort felnéttet,
jatszassuk Oket 14+-os jatékkal. A 14+-os jatékok altalaban
Osszetettebbek, mélyebb stratégiai dontéseket, Osszefiiggéseket
tartalmaznak, sokszor a jatékidé is hosszabb. Az ilyen tipust
jatékokat persze nem mindenki szereti, és ezért nem is akarja
megtanulni?, éppen ezért érdemes megnézni a BGG-n a
komplexitas (Weight — Complexity rating) mutatot, amellyel a
felhasznalok 1-5-ig osztalyozhatjak a jatékokat nehézségiik
szerint (kb. 3,3-3,5 folott mar nehéz, dsszetett ,,gémer tipusi”
jatékokrol beszéliink). A gémer jatékokban a szabalyrendszer
adja altalaban a nehézséget, és ha van térkép a jatékban, altalaban

nehéz jatékokat, és nincs kizarva az sem, ha valakinek alacsonyabb a
végzettsége, ne tudna megtanulni nehéz jatékokat. Sokkal tobbet szamit
a tarsasjatékozasi kedv”, nyitottsag és a korabbi jatéktapasztalat.
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nem az okozza az Gsszetettséget. Altalanossagban elmondhatd,
hogy a térképes tarsasjatékokban altalaban minden, ami jatékhoz
sziikséges foldrajzi informacio adott (mivel ezek nem muiveltségi
kvizjatékok), igy a meglévo vagy hianyos foldrajzi ismereteink
nem befolyasoljak dontéen a jatékmenetet. Viszont egyes
jatékoknal elényt jelenthet, ha a jatékos térszemlélete, térlatasa
jo. Ennek olyan jatékoknal lehet szerepe, mint a fent emlitett
Kartografusok, amikor megadott kétdimenzids formakkal kell
kitolteni a rendelkezésre allo teret, vagy éppen utvonalakat kell
teljesiteni két megadott pont kozott (halozattervezés), pl. TTR-
jaték. Az ilyen tipusu jatékok segithetik az egyén (kiilonosen a
gyermekek) térérzékelésének és képzelderejének fejlodését.

A tarsasjatékok térképeiben mindenekelStt a funkcionalitas
dominal, hiszen a térkép maga a jatéktér, ahol a jatékosok
mozognak, akciokat hajtanak végre, harcolnak egymassal stb.
Ugyanakkor kiemelten fontos a grafikai megjelenés, hiszen ett6l
lesz egy jaték eladhatd. A vizsgalt jatékokban, amelyek a valds
vilag térképével dolgoznak, igyekeztek minél inkabb
generalizalt térképeket 1étrehozni, de arra is térekednek, hogy jol
felismerhet6 legyen a helyszin, ahol jarunk, és az hasonlitson a
valosagra. A kitalalt vilagok térképei, madartavlati abrazolasai
pedig tobbnyire szépséges grafikaval késziilnek.

Allami 6szténdijjal tamogatott!

2025-ben el6szor levelezo képzésben is!

|
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